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Τρόπος υλοποίησης της εργασίας
• Βρήκαμε τις πηγές μας μέσω έρευνας στο διαδίκτυο

• Αξιολογήσαμε την εγκυρότητα των πηγών (Αναζήτηση εξειδίκευσης 
συγγραφέα, και πρωτότυπου κειμένου στο οποίο βασίστηκε)

• Συλλέξαμε πληροφορίες από τις πηγές τις μεταφράσαμε στα 
ελληνικά και τις συμπυκνώσαμε στην τελική τους μορφή

• Φτιάξαμε πλαγιότιτλους για κάθε θεματική ενότητα

• Συνθέσαμε το σενάριο για την φωνή του αφηγητή την οποία 
καταγράψαμε μέσω  ElevenLabs

• Βρήκαμε εικόνες

• Συνθέσαμε και επεξεργαστήκαμε το βίντεο στην εφαρμογή filmora
φέρνοντας το στην τελική του μορφή

https://elevenlabs.io/


Τρισδιάστατο Μοντέλο (3D)

• Δημιουργία τρισδιάστατου 
μοντέλου 

• Σχεδιασμός βασικών σχημάτων 
(π.χ. νερό)

• Προσθήκη χρωμάτων και υφών

• Ρύθμιση φωτισμού και κάμερας

• Τελική απόδοση (render) του 
μοντέλου

Tριήρεις



Εργαλεία που χρησιμοποιήθηκαν

• Google Gemini

• Blender

Εργαλείο τεχνητής νοημοσύνης που 
δημιουργεί και επεξεργάζεται κείμενα και 
εικόνες.

Πρόγραμμα για δημιουργία και επεξεργασία 
τρισδιάστατων (3D) μοντέλων, καθώς και για 
την απόδοση (render) τελικών εικόνων.



Τρόπος χρήσης των εργαλείων

• Χρησιμοποιήθηκε για 
δημιουργία και επεξεργασία 
εικόνων με τη βοήθεια τεχνητής 
νοημοσύνης.

Google Gemini

• Χρησιμοποιήθηκε για τη 
δημιουργία και επεξεργασία του 
τρισδιάστατου (3D) μοντέλου.

Blender



Χρήση του Blender

Χρησιμοποιήσαμε ένα εργαλείο που δημιουργεί τρισδιάστατα (3D) μοντέλα 
από εικόνες, για την κατασκευή της τριήρους και του πέτρινου τοιχώματος.
 Παρακολουθήσαμε εκπαιδευτικά βίντεο, ώστε να εξοικειωθούμε με το Blender.
 Στο Blender δημιουργήσαμε την επιφάνεια του νερού, προσθέσαμε υφές και 
φωτισμό, ρυθμίσαμε την κάμερα και υλοποιήσαμε την κίνηση (animation).



Περιβάλλον επεξεργασίας 3D μοντέλου - Πριν



Περιβάλλον επεξεργασίας 3D μοντέλου - Μετά





Σας ευχαριστούμε για τον χρόνο σας 

Μέσα από αυτή την εργασία 
γνωρίσαμε καλύτερα την 
τριήρη και τη σημασία της 
στην αρχαιότητα. Παράλληλα, 
μάθαμε να ψάχνουμε και να 
αξιολογούμε πληροφορίες, 
αλλά και να συνεργαζόμαστε 
πιο αποτελεσματικά.

Η δημιουργία του 3D μοντέλου 
ήταν μια ενδιαφέρουσα 
εμπειρία, γιατί συνδυάσαμε τη 
γνώση με τη δημιουργικότητα. 
Συνολικά, ήταν μια δουλειά 
που μας βοήθησε να μάθουμε 
καινούργια πράγματα με πιο 
πρακτικό και ευχάριστο τρόπο.
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